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Der 1. Pokerclub Lauf e. V. bittet um die Einhaltung dieser Regeln
und wiinscht allen Spielern viel Spa und viel Erfolg.

Mit der Teilnahme an dem Turnier verpflichtet sich der Spieler zur Einhaltung der Turnierregeln.

Das Turnier beginnt plinktlich zur angegebenen Uhrzeit mit der BegriiBung. Ist es einer/m Spieler/
in nicht moglich plinktlich zu erscheinen, muss diese/r bis spatestens 15 Minuten vor Beginn des
Turniers die Turnierorganisation per Telefon (in der Email mit der Anmeldebestatigung zu finden)
informieren. Der Stack kann dann maximal eine Stunde lang nach shuffle-up mitlaufen. Danach
wird der Stack aus dem Spiel entfernt.

Die Sitzplatze wurden im Vorfeld bzw. bei der Anmeldung per Losverfahren zugewiesen, ein Tausch
ist nicht moglich.

Das Turnier wird als Freeze-Out Turnier in der Variante , Texas Hold"Em No Limit“ gespielt, wenn
ein/e Spieler/in alle seine Chips verloren hat scheidet er/sie aus dem Turnier aus. Ein erneutes Ein-
kaufen ist nicht moglich.

Spieler oder Zuschauer (Railbirds) diirfen erst dann eine Hand diskutieren, wenn sie beendet ist.
Wer Uber seine abgelegten Karten oder die Chancen seiner Hand spricht, wahrend das aktuelle
Spiel noch lauft, kann disqualifiziert werden.

Absprachen zwischen Spielern und Spielerinnen sind verboten.

Deutsch und pokerspezifisches Englisch sind die einzigen am Tisch erlaubten gesprochenen Spra-
chen unter den Spielern.

Alle Spieler und Zuschauer sind aufgefordert, einen héflichen Umgangston zu wahren.

Bei Streitigkeiten gilt die Entscheidung des Dealers als verbindlich, die der Floorperson als endgtil-
tig. Das Floor-Personal muss bei allen Entscheidungen dem Vorteil des Spiels und der Fairness
hochste Prioritat einrdumen. Ungewohnliche Umstande kénnen es gelegentlich notwendig ma-
chen, die technische Regelauslegung zugunsten der Fairness zurlickzustellen.

Jeder Spieler erhilt zu Beginn des Turniers / Spieltages die gleiche Anzahl an Spielchips, wobei die-
se Anzahl in keiner Beziehung zu Echtgeld steht.

1.10.Seitenwetten oder Wetten mit Echtgeldeinsatz werden durch sofortigen Turnierausschluss be-

straft.

1.11. Die Turnierleitung behalt sich eine Anpassung der Blinds / Blindzeiten vor.

2.1.

Wir bitten darum alle Aktionen (Check, Bet, Call, Raise, Fold, usw.) laut und deutlich anzusagen.
Dies vermeidet eventuelle Diskussionen und erleichtert dem/r Dealer/in und allen Mitspieler und
Mitspielerinnen das Spiel.
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Der Button wird auf Tisch 1 ausgespielt und beginnt auf allen Tischen auf der gleichen Position.

Schiitzt bitte die Karten mit einem Card-Protector. Ungeschiitzte Karten eines sich noch im Spiel
befindlichen Teilnehmers, die der/die Dealerin versehentlich einsammelt, gelten als abgelegt (ge-
foldet).

Ein Raise muss immer die doppelte Chipmenge des vorherig gebrachten Einsatzes des Gegners be-
tragen. Wenn die Erhéhung eines Spielers nicht ausreicht, muss er seinen Einsatz soweit erhdhen,
dass er die kleinstmogliche Erhéhung erreicht.

Um zu erhéhen, muss ein Spieler den gesamten Einsatz mit einer Bewegung machen oder die Hohe
des Einsatzes ansagen. Mit dem Wort "Raise” verteidigt der Spieler sein Recht zur Erhéhung, aber
diese Erh6hung muss mit einer zusatzlichen Bewegung erfolgen oder der Spieler muss den Betrag
der Erh6hung ansagen.

Ohne Aktion in der letzten Phase einer Hand (River), und wenn kein Spieler Anspruch auf den Pot
erhebt, werden die Hinde vom Button aus gesehen links in der Reihenfolge aufgedeckt. Jeder Spie-
ler hat das Recht seine Hand zu folden, verliert dadurch aber den Anspruch auf den Pot, selbst
wenn seine Hand gewonnen hitte.

Die Spieler miissen auf ihrem Platz verbleiben, bis der Dealer alle Karten ausgeteilt hat. Sitzt der
Spieler nicht auf seinem Platz, nimmt der Dealer die Karten des Spielers aus dem Spiel.

Wenn das Zeitlimit flr eine Runde abgelaufen ist und eine neue Runde angesagt wird, gelten die
neuen Limits flir die ndchste Hand. Eine Hand beginnt mit dem ersten Mischen der Spielkarten.

Kein Spieler darf seine Karten wihrend der laufenden Hand zeigen. Das Offnen der Karten vor dem
, Showdown “ bewirkt, dass die Hand fur ,tot“ erklart wird.

Spieler/innen kénnen durch die Floorperson an andere Tische gesetzt werden, um die Balance zu
erhalten. Wird der/die Spieler/in an die Big-Blind-Position gesetzt, gilt diese Position und er/sie
spielt sofort. Spieler/innen, die an die Small-Blind oder Button-Position gesetzt werden, kdnnen
nicht in der Runde bedient werden, bis der Button an ihnen vorbeigegangen ist. Die Turniertische
werden zu allen Zeiten gleich besetzt (balanciert). Es gilt folgende Regel: “Die Spieler werden vom
alten Tisch aus der Position Under the gun - UTG an den neuen Tisch an den freigewordenen Platz
versetzt.”

Scheiden zwei oder mehr Spieler/innen in derselben Runde aus, wird der/die Spieler/in der/die
beim Beginn der Runde die meisten Chips hatte, héher platziert. Ist die Anzahl der Chips gleich,
wird der/die Spieler/in, der dem Button am nachsten ist, hoher platziert.

Der Button ist ein Dead-Button, wenn Spieler/innen in Blind-Positionen ausscheiden. Er wandert
nicht weiter, bevor beide Blinds gezahlt wurden.

Falls ein Spieler ein Mobiltelefon benutzen will, muss er sich vom Tisch entfernen. Eine kurze SMS
oder Blick ins Postfach, Twitter, Facebook ist erlaubt. Sobald die Benutzung des Smartphones den
Spielablauf stort, kann die Nutzung untersagt werden.



3.5.

3.6.

Auffallend passives Spiel (Soft-Play), Zusammenspiel oder absichtliches Verlieren (Chip-Dumping)
kénnen zur Disqualifikation und zum maéglichen Ausschluss fiihren. Im Zweifelsfall werden Floor-
person und die Turnierleitung dies kontrollieren.

Die Spieler diirfen nach einer angemessen Wartezeit beim Dealer "Time" oder "Clock" annoncie-
ren. Der Dealer wird, wenn er die Wartezeit fiir angemessen halt, unverziiglich den Floorman ru-
fen.

Ausschlie3lich gibt der Floorman mit dem Befehl "Time" dem Spieler das Signal, dass er jetzt noch
60 Sekunden Zeit hat eine Entscheidung zu treffen. Die letzten 10 Sekunden zahlt der Floorman
laut mit. Falls der Spieler bis zum Ende des Countdowns nicht reagiert hat, wird seine Hand fiir un-
gultig erklart (Fold).

Viel Spaf3 beim Spiel!
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